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Conditions d'utilisation

Ce document a €T€ crée par Vonessa Coteé et Caroine Amn
Gagnon, enseignantes au préscolaire au CSSMB. | est inferdt de
modifier, de vendre ou denlever notre signature présente dans
le document. Sivous désirez partager ce document, référez vos
colegues sur notre page Facebook « Caravan », putoT que de
partager ke document PDF directement.
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* S VOus constatez des erreurs dans ke document, veuilez nous en £are part le
plus rapicement possible afin que NOUS puissions Faire les corrections nécessares.

CredTs:

(OO N e
OeSwel
fonts



https://www.facebook.com/groups/CaraVanduprescolaire
https://www.facebook.com/groups/CaraVanduprescolaire
http://www.kimberlygeswein.com/
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COoNsIgNESs:

Quel autobus aura Terming sa Tournée en premier?
Posshiite de jouer dlamaniere dun jeu de socieTe.
Exemple : Diviser la classe en deux €quipes (Utiiser deux
autobus du grand Format). A tour de rdle (en arrernont
les €quipes), un €leve lance un ae pour savoir de combien
de cases Bee-Bot doit se déplacer. L'eleve decide de
fdire avancer ou recuter Bee-BotT pour £aire monter d
bord de son autobus un enfont quiny €sT pas encore.

En route pour

| Pour commencer la partie, ke premier
€leve ajouer place Bee-Rot sur limage de
fautobus (case départ).

2. Lélevelonce le dé et programme Bee-
RotT pour avancer ou reculer pour fare
embarguer un enfant dons son autobus.

3. ET dnside suite. jusoud ce guun autobus
soit compleT.

* PoUr infroduire les agplacements avec Bee-BoT €T
Travdiler uniguement les deplocements « avance » €T

« MeCUE », ON PeUT assembler e Tapis de £acon verTicale.
Par contre, on pourrait v jouer autrement.

* La disposition des images sur le Tapis de jev peut varier du modele.
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