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https://www.teacherspayteachers.com/Store/Designed-By-Danielle
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Ashley-Hughes-A-Hughes-Design
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Ashley-Hughes-A-Hughes-Design
http://kimberlygeswein.com/
http://kimberlygeswein.com
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Designed-By-Danielle
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Ashley-Hughes-A-Hughes-Design
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Meredith-Anderson-Momgineer
https://www.teacherspayteachers.com/Store/Jen-Hart-Design
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COﬂSIOﬂGS'
L'éléve prend une carte « quipage ».
L'éleve place Bee-Bot sur image ou bateau (case depart)
sur e Tapis de jeu
L'éleve programme Bee-Bot pour rejoinare fimage ou les

Images présentées sur la carte « equipage »
(posshiite dutiiser e bouton « pause » & chague nouvel embarauement

de moussailon)
Léquipage doit Terminer son périple sur Ia case « Trésor ».

* La disposition des images sur le Tapis de jev peut varier du modgle.
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Conditions d'utilisation

CeT atelier a €t€ crée par Vonessa CotTe
€T Caroine Ann Gagnon, enseignantes au
préscolaire dla CSMB,

| esT NnTerdT de modfier, ae vendre ou
denlever NoTre signature presente dans
le document.

Sl VOUS desirez partager ce document, |
Serait goprecie de referez vos colegues
SUr NOTre page Facenook « Caravan ».

NTTPS//Www.£aCeDOOK.COMYVroups/HI86820594/224/

* Sl VOous constatez des erreurs dans nos documents,
vedlez nous en fare parT le plus rapidement possible
afin QUE NOUS puissions fdre les cormrections
NECEssares.

A bord moussailon
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https://www.facebook.com/groups/1541868205947224/

