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Contenu: 

 20 images (à placer comme 

le modèle ci-contre) 

 20 trajets (5 niveaux) 

 

L’enfant doit: 

1. Placer BeeBot sur l’image de 
la carte trajet. 

2. Suivre le trajet pour décou-
vrir sur qu’elle image il 
aboutit. 

3. Programmer BeeBot pour se 
rendre sur la bonne image. 
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