
Les animaux
de la ferme

Associer l'ombre à l'image de l'animal
1- Débuter sur la case "ferme".
2- Piger une carte "ombre".
3- Programmer la Bee-Bot pour aller jusqu'à l'animal 
pigé, faire une pause, continuer vers le fermier. 

Créé par Noémie Levy



Ce document a été créé par Noémie Levy, enseignante à la

CSMB, pour le groupe "La maternelle avec Maude et Noémie".

 

- Ce document vous est partagé gratuitement.

 

- Il est interdit de modifier, de vendre ou d’enlever la signature
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