Trouve le bon chemin

/4" . " Pger une carte deplacement
[ «) 2-Placer la Bee-Bot sur le 1™ super-héros

S 3- Programmer la Bee-Bot pour dller jusquau 2°super-héros
Aftention | S la Bee-Bot passe sur une carfe explosion,
Tu perds




Conditions AR
%

d'uvtilisation :

Ce document a éfé créé par Noémie Lewy, enseignanfe au
CSSMB, pour le groupe “La mafernelle avec Maude et Noémie”

- Ge document vous est partagé grafuifement

- |l est interdit de modifier, de vendre ou d’enlever la signature
présenfe dans le document.

- Merci de ne pas parfager drectement le document & vos
colegues, mais plutdt de les référer sur nofre page Facebook

n L a maternelle avec Maude et Noémie

* S vous remarquez des erreurs dans le document, veuilez

nous en faire part le plus rapidement possible pour que nous
puissions faire les corrections nécessaires

@ Créé avec Canva



https://www.facebook.com/groups/169371997812927/
http://www.canva.com/
















