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Portées de coccinelles

d dénombrer_
consignes y

| Lelevepige unchiffreentre O et 4

2. Lgleve place Bee-BoT sur fiMmage ae la maman coccinelle
(case depart).

3. Léleve Trouve la fedile contenant ke bon nombre de

4.

peEpeEs coccinelles sur te Tapis de jeu.
L'€leve programme Bee-BoT pour rejoindre la bonne
feule.

* La disposttion des images sur le tapis de jeu pevt varier du modgle.
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Conditions d'utilisation

CeT atelier a €1¢€ crée par Vanessa CotTeé
€T Caroine Ann Gagnon, enseignontes ad
prescoldire ¢ la CSMB,

I esT inTerdT de modfier, de vendre ou
denlever noTre signature presente dans
le document.

Sl VOous desirez partager ce document,
| serdt qoprecie de referer vos
colegues sur notre page Facebook «
CaravVvan ».

NTTPS//wWwWw.£ACEDOOK.COM/Jroups/ISHIB6820594/224/

* S vous constatez des erreurs dons Nos documents,
veuilez nous en faire part e plus ropidement possible
Ofin gue nous pussions fdre les corrections
nécessares.
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