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Construire un g,
bonhomme de neige

COﬂSIOHGS

L'éléve place en ordre tistore séquentiele de son choix
(3 hisTaires au choix). - sur ke coTe de la plonche de jeu

2. Léleve place Bee-Bot sur la case représentant te bon corps
du bonhomme de neige (case départ).

3. Léeve programme Bee-Bot pour rejondre la cose
contenant fitem & gouter sur le bonhomme de neige et dnsi
de suite.
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Conditions d'utilisation

CeT atelier a €t€ crée par Vanessa Cote
€T Caraine Ann Gagnon, enseignanTes au
prescolare ala CSMB.

I esT nTerdt de modfier, ae vendre ou
denlever noTre signature presente dans
le document.

Si vous désirez partager ce document, |
SErait appreécie de référer vos collégues
sur notre page Facenook « Caravan ».

NTTPS// Www.£aCEDOOK.COM/Qroups/I5HI86820594/224/

* 3 vous consTatez des erreurs dans nos documenTs,
vedillez nous en fare part ke plus rapidement possible
afin - gue nous pussions fdre les corrections
NECESSAIres. -
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