Edison et EdBlocks Activité | Nom du programmeur

Decouvre Edison

Voici Edison, le ropoT programmable.

Qu'esT-ce guun ropotT ?
Un ropbot est une machine
capable de faire un
certain nombre de choses
Tout seule.

Il exisTe beaucoup de
Types de robots, chacun
capable de faire

dif férentes choses.

A quoi penses-Tu lorsguon
Te parle dun robot ?

Dessine un robot Tel
que Tu limagines.

2

Que peux-Tu faire avec Edison ?
TU peux faire plein de choses
avec Edison |

Cest parce quEdison peut €tre
programme.

Cela signifie que Tu peux dire
Edison ce quil doit £aire,

Tu peux programmer Edison de
differentes manieres. L'une
delles esT de Iui f£aire lire un
code-barres.

Tu peux aussi programmenr
Edison avec un ordinateur.

commengons A utiliser Edison
pour se familiariser avec le
monde des robots et de la
programmartion.
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ACTivViTE

Avant de commencer a programmer Edison, Commengons par e decouvrir.
Sur les images ci-dessous, TU peux voir tes dif ferentes parties dedison.
Peux-Tu Trouver Toutes ces parties sur Ton ropot Edison ?

Edison vu de dessus.
) ——Bouton enregistrer

Pl ouron stop
: Bouton démarrer

LED rouge gauche
LED infrarouge gauche

Détecteur de
lumiere gauche

DéTecteur de o
lurmiere aroit

LED infrarouge droite LED rouge droite

Edison vu de dessous.

A INnTerruptTeur de mise en marche

Cdble EdComm
) CapTeur de ligne

Trous de connexion
~ du cable EdComm




Edison et EdBlocks AcTivite 2

Nom du programmeur

Tope dans Tes mains

Edison a un capteur de sons qui
peut entendre les bruits forts,
comme quand Tu Tapes dans Tes
mains par exemple.

Le code-barres ci-dessous lance un
programme integre. | Fait reagir
Edison lorsquil entend un bruit £forT.

qao

Lis le code-barres
Place Edison sur la sihouette ci-dessus.
Appuie sur le bouton enregistrement (e bouton rond) trois fois.

Edison va avancer rapidement €T lire le code-barres.

Si Edison ne T'entend pas

quand tu Tapes des
mains, Tu peux Taper
doucement dessus
avec Ton doigt.

Que faire avec Edison ?
Place Edison sur le sol. Appuie sur
le bouton demarrer (le friangle).

MainTenanT, Tape dans T€s Mains
une fois. Edison Tourne a droite.

Tape dans Tes mains deux £ois.
Edison avance en ligne droite.
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AcCTiviteé

MainTenant, £aisons une course |

TU peux fabriguer Ta propre piste de course. Noublie pas de faire lire le
code-barres aux deux Edison.

Préts ? Partez |

Tape dans Tes mains deux fois (ou Tape deux £ois sur Edison) pour quil
avance. Lorsquil s'arréte, Tape A nouveau deux fois.

Le premier Edison qui franchit la ligne darrivée a gagné |
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Eviter les obstacles

Edison peut savoir si des objeTs se
Trouvent devant lui. Comment ?

Edison utilise une lumiere infrarouge pour
detecter les objets. TU ne peux pas voir
cetTe lumiere, elle €st invisible pour les
humMains.

Edison utilise cette lumiere infrarouge pour
détecter les objeTs. Sl y a quelque chose
devant IUi I peut Tourner et partir dans une
autre direction pour éviter laccident.

e
| B [
S

Lis le code-barres —

Place Edison sur la sihouette ci-dessus.
Appuie sur le bouton enregistrement (le bouton rond) trois fois.

Edison va avancer rapidement €T lire le code-barres.

Fabrigue un mur
Que faire avec Edison ? devant Edison avec

Place Edison sur le sal. des Lego ou des
livres.

MeTs quelques objeTs autour d’'Edison.

Appuie sur le bouton démarrer (le
triangle).

LorsquEdison s€ rapproche dun
obstacle, il le voit, Tourne €1 part
dans une aufre direction.
www.edblocksapp.com




AcCTivite
Piegeons Edison.

AVEC TE€S amis, asseyez-vous autour dune Table. Scanne le code-
parres avec Edison. MaintenanT, meTs Edison au milieu de la Table.

Tout le monde leve ses mains pour bloguer Edison.
Appuie sur le bouton démarrer (le triangle).

Edison avance. Quand il rencontre un obstacle, il Tourne €T €ssaie de
Trouver une issue dans une autre direction.

Ne le laissez pas s'echapper |
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Suivre 1a lumiere

Edison possede deux capteurs de lumiere.

Ces capteurs permetTent a Edison de voir 1a lumiere.

Le code-parres Cci-dessous
€sT un programme inTegre.

Ce programme demande a
Edison de suivre la lumiere.

~

—~
=~
\S

\

Lis le code-barres
Place Edison sur la sihoueTTe ci-dessus.
Appuie sur le bouton enregistrement (le bouton rond) Trois fois.

Edison va avancer rapidement €T lire le code-barres.

Que faire avec edison ?
Place Edison sur une table. Munis-Toi dune lampe Torche.

Appuie sur le bouton demarrer (e Triongle).
Maintenant, éclaire Edison avec Ta torche. Edison suit la lumiere.
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ACTivVite

Avec Ttes amis, fabrique une carte routiere sur laquelle Edison peut rouer.
Ca peut &tre une grande ville, un petit vilage ou méme une route de
campagne menant & une ferme. Utilise une grande feuille de papier ou du
carton, des feutres, des crayons ou de la peinture, ce que Tu préferes. Tu
peux dessiner tout ce que Tu veux.

Scanne le code-barres avec Edison. Prends Ta Torche €1 place Edison sur Ta
carte.

Appuie sur le bouton démarrer (le Triangle). Eclaire Edison avec Ta torche.
Utilise Ta Torche pour déplacer Edison et IUi £aire visiter Ton paysage.
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suivre une ligne

Edison uTiise un capteur pour differencier
les surfaces claires €71 les surfaces
foncees. Edison peut utiliser ce capteur
pour suivre une ligne noire.

Le code-barres ci-dessous €st un
programme integre.

Ce programme demande a Edison de
Trouver la ligne noire, puis de 1a suivre.

N
I
S

Lis le code-barres —
Place Edison sur la sihouette ci-dessus.

Appuie sur le bouton enregistrement (e bouton rond) trois fois.

Edison va avancer rapidement €t lire le code-barres.

Que faire avec Edison ?
UTilise la route de la page suivante.

Place Edison a linTérieur. Ne le mets pds sur Ia ligne pour commencer.
Place-le jJuste ¢ coTe.

Appuie sur ke bouton demarrer (le triangle).

Edison commence par chercher la route. Des quil la Trouve, il la suit,
Tourne et retourne, encore €1 Toyjours |
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Rester dans la limite |

Tu Te rappelies quEdison @
un capteur qui lui permet de
différencier un sol clair dun
sol fonce ?

Edison peut utiliser ce
capteur pour ne pas
franchir une ligne noire.

Le code-barres ci-dessous
€sT un programme integre. |l
demande a Edison de ne pas
dépasser la ligne noire.

Lis le code-barres
Place Edison sur la sihoueTTe ci-dessus.
Appuie Trois £ois sur le bouton enregistrement (le bouton rond).

Edison avance rapidement et lit le code-barres.

Que faire avec Edison ?

Utilise la route de la page suivante.

Place Edison d lintérieur de la piste. Appuie sur demarrer (le Triangle).
Que se passe-T-il quand Edison détecte la ligne noire ?

AU lieu de la traverser, il Tourne et part dans une autre direction.
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AcCTivite

Trace Tes propres ImitTes sur une fedile. TU peux aussi £aire une piste
peaucoup plus grande en utilisanT du scoTch noir directement sur e sal.

b 1
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compbdaTt de sumos

Le code-barres ci-dessous €st un programme integre. Ce programme
regroupe €en f£ait deux programmes : ne £ranchis pas la limite et detecte
les opbsTacles.

Que fonT ces deux programmes ensemble ?
llIs organisent une bataile de sumos entre deux ropots Edison |
La detection dobstacles aide Edison a Trouver rautre ropot.

La détection de ligne permet a Edison a Trouver la limite pour pousser
lautre robot en dehors du ring.

Lis le code-pbarres
Place Edison sur la sihouette ci-dessus.
Appuie Trois fois sur le bouton enregistrement (le bouton rond).

Edison avance rapidement €T IiT le code-barres.
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Que faire avec Edison ?
Tu vas devoir travdiler en equipe pour cette activite.

Scanne le code-barres de la page precedente avec les deux ropots.

MaintenanT, £abrigue un ring pour le combat de sumaos.

UTilise du scotch noir ou de couleur sombre.

Assure-Toi de faire un ring assez grand pour que les
deux roboTs puissent se deplacer liborement a
linTerieur.

AcTivite
Place les deux Edison a lnTerieur du ring.

Appuie sur le bouton demarrer (le triangle) des deux robots en méme
Temps.

Chague roboT Edison commence a s€ déplacer lentement a linterieur ring,
alarecherche de rautre robot.

Quand Edison Trouve autre robot, il accelere pour le percuter €T essaie
de le pousser a lexterieur du ring.

Le roboT qui arrive arester dans le ring a gagne |
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Bienvenue dans EdBlocks

r Tu connais deja Edison.

I esT Temps d'uTiliser EdBlocks.

o2

Quest-ce qUEdBIocks ?

EdBlocks €sT un langage de programmation pour kes robots. Tu peux
'utiliser pour programmer Edison.

TU peux programmer Edison pour faire differentes choses avec
EdBlocks.

commenT foncTionne EABIOCKS ?

Imagine-Toi devoir cuisiner un
gateau. Tu saurdis ?

Quand Tu lis une recette, Tu
suis chaque étape dans loradre,
une par une.

Edison suit aussi des €Tapes, une par une, dans
lordre, en utiisant EdBlocks.

Edison Iit EdBlocks de gauche a droife, en
commencanT par le premier bloc. Edison passe
€ensuiTe au bloc suivant.

Edison suit donc les mémes insTructions que Toi
pour le gateau. Il le £aiT simplemenT d'une maniere
un peu differente.

30

Q

www.edblocksapp.com




Trouve la solution
EnTrainons-nous a utiliser EdBlocks.

On va faire faire plusieurs choses a Edison. Madis une seule chose a la fois et
dans rordre. Voici ce quon va demander a Edison :

| Avance pendant 2 secondes

2. Tourne a gauche pendant O4 secondes
3. Allume la led rouge de droife

4. Recule pendanT 3 secondes

5. Tourne a droite pendant 0.9 secondes

Observe les blocs ci-dessous. Ce sonT les blocs du programme, mais ils ne

sonT pas dans ke bon ordre.

~

CesT le bloc du
début.

Cest laduree
du virage en
secondes.

A ton tour
Mets les blocs dans le bon ordre.

Dessine chague bloc dans 'ordre correct.

>
3

cris combien de secondes Edison doit rouler ou Tourner
a cet endroit.




commenT foncTionne EdBIoCKS 7

Il est Temps de decouvrir EdBlocks.

QuesTt-ce qu EdBlocks ?
EdRlocks est un langage de programmation que Fon peut utiiser pour programmer Edison..
Avec EdBlocks, on peut programmer Edison pour Iui faire rédiiser dif férentes choses.

r comement fonctionne EdBlocks ?
Imagine que Tu dois cuisiner un gateau. TuU saurais faire ?

Quand Tu lis une receTTe, TU suis chaque €Tape dans lordre.

Edison suit aussi des €Tapes, une par une, €n utiisant EdBIocks.

Edison Iit les blocs de gauche a droite en commencant par le premier. |l
continue ensuite a lire les blocs suivants, un par un.

Edison suiT les mémes instructions que Toi, mais dune fagon dif ferente.




Entrainons-nous d utiliser EdrIlocks.
On va faire faire plusieurs choses A Edison, mais une seule d la f£ois. Voici ce quil doit faire :

| Avance pendant 2 secondes

2. Tourne a gauche pendant O4 seconde
3. Allume la led de droite

4. Recule pendant 3 secondes

5. Tourne a droife pendant 0.9 seconde

Cest la durée
pendant
p laquelle Edison
(Y doit tourner.

(03)&

Vaici les blocs que 'on doiT €crire dans le proramme,
Mais ils ne sont pas dans le bon ordre.

Place ces blocs dans fordre correct.

CesT e bloc
du debut du
programme.
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Telécharger un programme

MainTenanT que Tu connadis Edison €T EdBlocks, Tu peux uTiliser EdBIocks pour
dire a Edison ce quil doit f£aire. Pour celq, il faut Telecharger un programme

dans Edison.

Sur un ordinateur connecte, rends-Tol [ci
wWww.€dblocksapp.com “ . .

Cette fois, nous dllons Télécharger

un programme dejdl £ait. Quand Tu

sauras Télécharger un programme, . .
TU pourras faire Tes propres

programmes.

| - Vérifie Ton ordinateur
Assure-toi que le volume esT au |
Maximum.

2 : Ouvre lapplication EdBlocks
Va & cette adresse : www.edblocksapp.com

3 : Choisis « Menu » — =
Regarde en haut & gauche de écran. — Menu

Clique sur le bouton menu.
- L oad Demos

H: C“C]UG sur « Load bemaos »
Descends dans la lisTe jusqu'd « Load DEMOS ».

Clique dessus.

5 : Chaoisis ‘Follow Torch/flashlignht
Trouve et cligue sur le programme appele
« Follow Torch/Flashlight ».

Le programme S'ouvre.

I ressemble G ceci - »

www.edblocksapp.com




6 : Connecte Ton Edison
connecTe Edison a 'ordinateur en
uTilisant te cdble EdComm.

/ : Prepare Edison au Telechargement
Appuie Une fois sur le bouton enregistrer (Ie rond).

8 : Programme Edison
Regarde en haut a droife de I'ecran, iy a un
pbouton Marque « Program Edison ».

» Orogram Edison

Cligque dessus.
Une nouvelle fenétre s'ouvre.

En bas de cette nouvelle fenétre,
clique sur « Program Edison ». a Program Edison

Tu vas entendre le programme se Telecharger dans Edison. Quand c'est
Terming, Edison eémeTTra un bip. Ne débranche pas Edison avant ce bip |

Pour démarrer le programme, depbranche Edison €1 appuie sur ke bouton

demarrer (le triangle). <¢
or
—

AcCTiviTe
Faisons une petite promenade nocturne.

Appuie sur le bouton demarrer (le Triangle). Eteins les lumieres de la piece.
MaintenanTt, éclaire Edison avec Ta torche.

Edison suit la lumiere de la Torche. Fais-Iui donc £aire une petite promenade
dans la piece.

Peux-Tu faire faire des choses plus compliquees a Edison ?

Prends une Torche €t pose Edison au sol.

Essdie de le f£dire Tourner sur lui-meéme |
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Enroute |

Pour programmer Edison avec EdBIocks, iI Faut utiliser Fapplication. Avec un
navigateur internet, rends-Toi d ladresse www.edblocksapp.com

Que faire avec EdBlocks ?

Tu peux programmer Edison pour avancer un
certain nombre de secondes en utiisant
EdBlocks.

Dans 'application EABlocks, Trouve ke bloc pour
faire avancer Edison.

Tu peux changer le nombre de secondes en
cliquanT sur la case Temps sous le bloc puis €n
Tapant le nombre de secondes que TU Veux.

Que faire avec edison ?
Demandons a Edison d'avancer Tout droit
sur le piste de la page suivanTe.

combien de Temps devra-T-il avancer
pour atteindre la ligne darrivee ?

Ecris Ton programme avec EdRlocks.
Telecharge-te dans Edison, puis meTs
Edison sur la ligne de depart.

Peux-Tu fdire rouler Edison jusqud la ligne darrivée €t le f£aire
sarréter juste gpres ?

Essaie de changer le nombre de secondes dans EdBIocKs.

Trouve la solution
combien de secondes Edison a-T-il dd rouler pour atteindre la ligne darrivée ?

Ecris Ta reponse dans Ia case Temps sous e bloc.

Ecris ta réponse ici.

www.edblocksapp.com
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Fais des virages

Pour programmer Edison avec EdBlocks, il faut utiliser rapplication. Avec un
navigateur internet, rends-Toi d ladresse www.edblocksapp.com

AVeC les blocs dEABIOCks, TuU peux programmer Edison pour quil Tourne.

Que faire avec EdRlocks ?

TU peux programmer Edison pour
le £aire Tourner & droite ou ¢
gauche pendant un certain Temps.

Dans I'gpplication EABIOCKS, Trouve
le bloc pour faire Tfrouner Edison d
droite.

TU peux changer le nombre de secondes €n cliquant
sur la case Temps sous e bloc puis en Tapant le
nompbre de secondes que TU veux.

Peux-Tu aussi Trouver le bloc permeTTant de Tourner a gauche ?

Que faire avec Edison ?
Faisons faire quelgues virages d Edison en utiisanT la route de la page
suivante. Combien de secondes faut-il pour ces différents virages ?

Programme Edison en utiisant EdBlocks. Ensuite, place Edison sur la route
pour TesTer Ton programme. Essaie de changer e nombre de secondes
dans EdBlocks pour suivre les fleches €T s'‘arréter ala ligne aarrivee.

Trouve la solution

. Combien de secondes Edison 2. Combien de secondes sont
doit-il Tourner pour un virage ¢ nécessaires pour £aire un
do degrés ? virage ¢ 180

degres ?

Ecris Ta
réponse icl

Ecris Ta
réponse icl

www.edblocksapp.com



Virage & A0 degrés

Virage ¢ 180 degrés
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Sors du labyrinthe

Pour programmer Edison avec EdBlocks, il faut utiliser rapplication. Avec un
navigateur intfernet, rends-Toi d ladresse www.edblocksapp.com

Que faire avec EdRlocks ?

En utiisant EdBlocks, crée un
programme pour franchir le
labyrinthe de la page suivante.

Tu peux sortir du labyrinthe en
utiisant cing blocs. Avancer est le
premier bloc nécessaire.

Quels sonT les quatre autres blocs ?

combien de secondes pour chagque
deplacement dEdison ?

Que faire avec Edison ?

Télécharge Ton programme dans Edison, puis place Edison sur la ligne de
depart du ldbyrinthe. Vérifie si Ton programme fonctionne. Edison doit
franchir la ligne darrivée pour sortir du labyrinthe.

Trouve la solution
Quand Tu as reussi, €cris Ton programme Ci-dessous.

Trace la
fleche du
deplacement
IC.

Ecris les secondes ici.

www.edblocksapp.com
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Suis la ligne

Tu Te rappelies du capteur de ligne dEdison ? Cest le capTeur qui lui
permet de différencier les surfaces claires des surfaces foncees.

On peut inventer un programme qui utiise ce
capteur pour faire rouler Edison en suivant
une ligne noire.

Que faire avec EdBlocks ?
ouvre application en ligne ¢ ladresse
www.edblocksapp.com

Avec EdBlocks, place les blocs pour
rediser le programme Cci-dessous.

Ce programme demande a Edison de suivre |a ligne noire.
TU peux changer le Temps pendant lequel Edison doit suivre la ligne.
TU peux aussi changer la vitesse a laguelle Edison doit rouler.

Tu dois placer le bloc qui control
la vitesse & cet endroit.

3
Tu peux chaisir lent, normal ou rapide.
MaintenanT, £ais un programme avec un pbloc pour controller la vitesse €T un

autre pour suivre la ligne. Tu peux choisir un Temps aussi Iong que TU veux.

www.edblocksapp.com




Que faire avec Edison ?

Fabrigue Ta propre piste quEdison devra suivre. UTiise une grande
fedile de papier, de la peinture noire, un Margueur ou du scotch pour
tracer la ligne. Elle doit €tre sombre €1 large dau moins un centimetre.

Telecharge Ton programme dans Edison.

Place Edison sur ta piste. Lance e programme en appuyaonT sur le bouton
demarrer (le triangie).

Ajoute un bloc de controdle de vitesse dans Ton programme. QUesT-ce quli

a changé ?

Trouve la solution

|. Quel bloc permet
d Edison de rouler le
plus vite ?

Dessine ce bloc dans le

programme. J

2. Combien de
Temps as-tTu
demande a
Edison de suivre
la ligne ? Ecris
ce nombre dans
le programme.

3. A quoi ressemble
Ta piste ?
Dessine-la en peftit
dans le rectangle.

N

4. Refléchis ¢ la fagon dont Edison a suivi Ta piste. ETait-¢lle assez
longue pour permetTre au programme de s'exécuter entierement ?
comment pourradis-Tu ameliorer ta piste ou Ton programme ?
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sarreter alaligne noire

Le capTeur de ligne dEdison Iui permeT de distinguer les surfaces claires
€T les surfaces foncees. On peut ufiliser ce capteur de beaucoup de
fagons differentes dans EABIOCKS.

CeTTe fois, Nous allons faire un programme gui utilise ce capteur pour
dire & Edison quil doiT s'arréter gquand il arrive sur une surface noire.

Que faire avec EdRlocks ?
Ouvre Iapplication en ligne & fadresse www.edblocksapp.com

Avec EdBIOCKS, place les blocs pour readliser ke programme Ci-dessous.

Que faiT ce programme ?

Le premier bloc dit  Edison quil doit avancer sur une surface pblanche. Le
second bloc Ui dit quil doit attendre jusqud ce gquil déTecte une surface
sombre. Le programme avance dlors au froisieme bloc qui demande a
Edison de s'arréter.

Que faire avec Edison ?

Telécharge le programme dans Edison. Place Edison sur la partie blanche de
la page suivante, face dla ligne noire. Lance le programme en appuyant sur
le bouton demarrer (le triangle).

Edison s'est-il arréte ?

MainTenanT, €ssaie d NOUVEQU €n plaganT Edison face A une des lignes de
couleur. Que se passe-T-il ?

www.edblocksapp.com



Trouve la solution
| Edison s'est-il arrété d la ligne rouge ?

2. Edison g’esT-il arrété ala ligne bleue ?

3. Edison s’esT-il arréte€ alaligne verte ?  —

4. A Ton avis, quelle est la meilleure couleur pour £aire arréter Edison ?
Pourguoi penses-tu que c'est la meileure ?
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Faisons du bruit

Tu Te rappelles qUEdison a un capteur de sons ? C'esT ce capteur qui lui
permetT dentendre les bruits forts comme un claguement de mains.

On peut £aire un programme qui
Utiise ce capteur. Demandons d
Edison dattendre quon Tape
dans les mains avant de réaliser
la prochaine action prévue dans
le programme.

Que faire avec EdBlocks ?
Ouvre Fapplication en ligne a fadresse www.edpblocksapp.com

Avec EdBIocKs, place les blocs pour creer le programme suivanT.

Teélécharge le programme dans Edison. Appuie sur démarrer (le Triangle).

Ce programme demande d Edison dattendre jusqud ce gquon Tape dans
les mains, puis davancer pendant 0.5 seconde. Le programme demande
ensuite dattendre guon Tape deux £ois dans les maing, puis de Tourner

A gauche pendant 0.3 seconde.

Que faire avec Edison ?

MaintenanT que Tu sais advancer, reculer, tourner a droite €t d gauche en
utilisant EdBlocks .. Tu peux faire danser Edison |

www.edblocksapp.com




Trouve la solution
Ce programme Te montre une maniere de f£aire danser Edison.

Invente Ton propre programme pour fdire danser Edison.

Change les directions, £dis faire différentes choses d Edison, essaie
plusieurs durées. Programme des moments ou Edison doit attendre
que Tu Tapes dans les mains pour continuer ¢ danser. Le programme
peut é1re aussi long que Tu le souhaites |

Dessine Ton programme. ‘
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Fais clignoter les lumieres

comment peut-on programmer Edison pour quil fasse clignoter ses
lumieres sans arret ? Avec Une « boucle » |

Qu'esT-ce quune boucle ?

Une boucle esT un bloc special dans
EdBlocks. On peut mettre une
pboucle autour dautres blocs.

Tous les blocs qui sont dans 1a
poucle vont alors se repeter.

Regarde le programme ci-dessous.

I demande a Edison dadllumer se sleds, dattendre une seconde,
deteindre ses leds €t dattendre encore une seconde. La boucle dit
alors a Edison de revenir au debut du programme €t de recommencer.

, Le programme
cestle o—2 devraiT se

début du Terminer, mais

programme. la boucle Iui
demande de
revenir au
debut.

Que faire avec EdBIocks
ENn utilisantT EdBIlocks, place les blocs pour reproduire ce programme.

Assure-Toi que le programme esT bien attache a lintérieur de la boucle.

www.edblocksapp.com



Que faire avec Edison ?
Telecharge le programme de la page précédente dans Edison. Lance le
programme et observe ce qui se passe.

Trouve la solution
|. Pourquoi utiise-T-on un bloc « boucle » dans ce programme ?

2. Regarde ¢ nouveau ke programme. Imagine guon n'ait pas mis de bloc
« boucle ». Que se passerait-i sans la boucle ?

3. Avec EdBlocks, Invente Ton propre programme en utiisant une boucle.
Dessine ton programme. (Consell : utilise les blocs de déplacement)

ps

> -

4. A quoi sert ta boucle ? Décris ce que £ait Ton programme.
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Detecte les opbstacles

Nous voulons faire un programme qui arréte Edison avant quil ne
Tamponne un objet. Ce programme va utiiser le capteur infrarouge.

QuU'esT-ce quune lumiere infrarouge ?

I existe beaucoup de lumieres dif ferentes. Les humains peuvent en voir
certaines, mais pas Toutes. La lumiere infrarouge (aussi appelee IR) est
invisible pour les humains. Mais sais-Tu que Tu utilises Tous les jours de la

lumiere infrarouge ?

La lumiere infrarouge est utiisée par les Telecommandes de Television.
Cest grdce a elle que la Telecommande permeT de changer de chaine ou
de monter le volume.

Edison €T la lumiere infrarouge
comme une Telecommande, Edison peut utiliser la lumiere infrarouge..

Edison a deux emetteurs IR aravant (des LEDS) : une d gauche €t une
adroife. l a aussi unréecepteur IR @ ravant, juste au milieu.

On peut programmer Edison pour
utiliser lnfrarouge afin de déetecter
eT deviter les obstacles.

La lumiere IR
€sT renvoyeée

par robjeTt.
Edison Ia
détecte et le
programme
lui demande
de s'arréter.
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Avec EdBlocks, on peut €crire un
programme qui demande aux LEDs IR
aemettre de la lumiere infrarouge.

Cette lumiere est réfléchie par les
objets & proximiteé, et renvoyée
vers Edison quila détecte gréce d
son capteur infrarouge.

Notre programme va demander d
Edison de ne pas Tamponner les
objets quil détecte.




Que faire avec EdBlocks ?
Avec EdBIOCKS, redlise e programme Ci-dessous.

Que demande ce programme a Edison ?

Il lui diT d'avancer jusqud ce quil detecTe un obstacle sur son chemin. Quand
Edison « voIT » cet obstacle, il s’arréfe.

Que faire avec Edison ?

Telecharge le programme dans Edison. MeTs Edison sur une table, puis
place de rautre codte de la table, en face de IUi, un obstacle (une boite de
feutres par exemple). Appuie sur le bouton demarrer (le triangle) et
regarde Edison se diriger droit sur Fopbstacle.

Est-ce quEdison s'esT arrét€ avant de toucher Ton obstacle ?

Trouve la solution
Siun obstacle est Trop petit ou ne reflechit pas assez la lumiere
iInfrarouge, Edison ne peut pas le detecter.

Voyons les choses quEdison détecte ou non. Essaie de mettre
differents objeTs sur le chemin dEdison €1 observe ce qui s€ passe.
Teste avec des objeTs de dif ferentes Tailes €t de differentes couleurs.
NotTe Tes résultats ci-dessous.

L Oopjet ’Forme et oouleurl Edison s’esT arrété ? pourquoi ?

— T
|
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Detecter €1 eviter

Les capTeurs infrarouges dEdison Iui permeTtent de detecter les objets.
On peut utiliser ces capteurs de differentes manieres dans EdBlocks.

CeTTe fois, nous allons faire un programme qui utilise le capTeur
iNnfrarouge pour qukdison s'€loigne des obsTacles avant de les heurter.

Que faire avec edBlocks ?
En uTilisant EdBIOCKS, redlise le programme Ci-dessous.

Que faiT ce programme ?

Le premier bloc demande a Edison d'avancer, le second Iui dit dattendre
jusqu'a ce quun obstacle soit detecte. Quand un obstacle st detecte, Edison
passe au troisieme bloc €T recule. Puis le quatrieme bloc e £ait Tourner pour
g'ecarter de ropstacle, €t la boucle f£ait recommencer e programme au
debur.

I Te faudra faire quelgues essais pour gjuster les Temps des troisieme et
quatrieme blocs (recule et Tourne).
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Que faire avec Edison ?
Telécharge le programme dans Edison. Place quelques obstacles quEdison
pourra détecter. Lance le programme en appuyant sur demarrer (le Triangle).

Observe Edison détecter les obsTacles, puis reculer et tourner pour s'en
eloigner.

Find The answer
|. Combien de temps (en secondes) as-Tu mis dans e bloc qui £ait
reculer Edison ? Pourguoi as-Tu choisi cette durée ?

2. Combien de temps (en secondes) as-Tu mis dans le bloc qui £ait Tourner
Edison ? Pourquoi as-Tu choisi cetTe duréee ?

R —— i)

3. Qu'est-ce quEdison pourrait aussi faire lorsquil détecte un opjet ?
Essdie de faire un programme dans leguel Edison Te prévient quil a
détecte un obstacle avant de s'en €loigner. Dessine Ton programme

ci-dessous. Noublie pas dy meTTre une boucle | !
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Ne dépasse pas la ligne

Tu Te rappelles du capteur de ligne dEdison ? |l lui permeT de dif ferencier
les surfaces claires des surfaces foncees. On peut readliser un
programme qui utilise ce capteur pour guEdison ne franchisse jomdais la
ligne noire.

|
1

|
1

|
)
Que faire avec EdBlocks ?
Avec EdBIOCKsS, redlise le programme Ci-dessous.

Assure-Toi que le programme principadl esT entierement dans la boucle.

Ce programme demande d'abord a Edison davancer. Sl detecte une
surface foncee, le programme demande a Edison de reculer, puis de
tourner a droite. C'estT dinsi quil restera a linterieur du perimetre.

Jusquou Edison doit-il reculer pour avoir assez de place pour son virage a
droite ? ET combien de Temps vas-Tu le f£aire tourner ?

Essdie dif ferentes durees pour tfrouver celles qui donnent les meilleurs
resultats.

\

Ce bloc controle la vitesse dEdison.
Tu peux chaoisir lent, normal ou rapide.
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Que faire avec Edison ?
Utilise de radnesif noir pour dessiner une limite sur une Table. Edison

devrarester alinterieur pour ne pas tomper .. Tu peux aussi utiliser la
pisTe de l'activite 6

ou dessiner Ta

propre piste sur ‘
une grande feuille

de papier.

U U
Telecharge Ton programme dans Edison. Place Edison a lintérieur du
perimeTre, puis lance ke programme.

Fais des essais avec Ton programme. TesTe differentes duréees dans
les blocs qui fonT reculer €t Tourner Edison.

TU peux aussi changer Ia vitesse dans le premier bloc pour voir ce qui
arrive.

Trouve a solution
|. Quel Temps (en secondes) Fonctionne le mieux dans Ie bloc « recule » ?

—

2. Quel Temps (en secondes) foncTionne ke mieux dans le bloc « Tourne » ?

3. Quelle vitesse Te semble la plus adaptée ? Pourquoi ?

e ——————

H. Dans le monde reel, imagine que les voitures dient un programme
comme celui-ci. A quoi cela pourrait-il servir ? Serait-ce une bonne chose ?
Pourgquoi penses-Tu que ce serait bien ou pas ?
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Faisons un peu de musique

Edison €sT capable de jouer dif ferentes notes de musique. Avec
EdBlocks, TuU peux faire jouer une melodie a Edison.

Les notes de musiqgue sont
Sur une partition. Tu peux
T'en servir pour t'aider dans
cetTTe activite.

i V_/"
- V.

Que Faire avec EABIOCKS
AVEC EdB|OCKS, reglise ce programme.

~ | ‘ "
— — l ) P—— “‘-1 — S — s
o == W A — . — = — e e e W — - —— —
} { ® ) @ | o |

Ce programme fait jouer a Edison les premieres notes de la
chanson « HOT Cross BUNS ».

Que faire avec Edison ?
Telecharge le programme dans Edison. Lance le programme en appuyant sur
demarrer (le Triangle). Edison joue la mélodie.

TU peux f£aire jouer & Edison toutes les chansons que Tu veux | Utiise une
partition pour t'aider ¢ programmer avec EdBlocks, ou crée ta propre mélodie |

L h \oici la partition de « Joyeux

1
5%' J H anniversaire ». Quelles autres

_J_ ‘J_ Musiques pourrais-Tu jouer ?
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Trouve la solution
| InvenTe un programme qui joue Ta propre mélodie. Dessine les notes de
Ton programme sur Ia partition, comme pour « Joyeux anniversaire ».

2. Trouve le bloc du metronome. Ce bloc peut changer le
Tempo (la vitesse) des noTes places apres Il

Ajoute un bloc metronome au début de Ton programme,
Télecharge-le et €coute .

Quel bloc as-tu utilisé ? Quest-ce que le bloc métronome a
changé dans Ta meélodie ?

m

3. A ton avis, Edison peut-il rouler et jouer de la musigue en méme
Temps ? Avec EdBlocks, rédlise le programme ci-dessous et
Telecharge-le dans Edison.

Decris ce que fait Edison lorsque Tu lances ce programme.
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AMUSONS-NOUS

Te rappelies-Tu des capteurs de lumiere dEdison ? Ces capteurs
permettent de détecter lalumiere. On peut les utiiser dans un programme.

Realisons un programme qui £ait
jouer de la musique a Edison
lorsquil detecTe de la lumiere.

On veut quEdison détecte la
lumiere dun seul coTe. Il va donc
falloir recouvrir fautre cote
dEdison avec un ruoan adhésif
£onceé ou un morceau de
papier.

Que faire avec EdBlocks

Avec EdBIOCKs, cree le programme ci-dessous. Le programme doit
dabord demander a Edison dattendre cing secondes. Ensuite, il lui Fait
jouer une mélodie chague fois quil detecte de la lumiere dun cote.

De quel cOTe Edison doit-il detecter Quelle mélodie esT jouee ?
la lumiere ? A Toi de choisir |

TU peuUx chaisir les noTes que Tu

Si Edison cherche la lumiere du coté veux. Trouve une partition €T
gauche, le cote droit doit étre programme e morceau. TU peux
recouvert. aussi inventer ta propre chanson |
Si Edison cherche la lumiere du cote Verifie bien que le bloc « attends
droit, le coT€ gauche doit €fre la lumiere » et Ta melodie soient
recouvert. dans la boucle.
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Que faire avec edison
Habillons Edison pour un petit numero dartiste sous les projecteurs |

AVEC Un morceau de papier ou du ruoan adheésif, cache le capteur de lumiere
dun cote. On pourrait déguiser Edison €en pirate ou €n princesse | QUE pourrais-
Tu faire dautre ?

Avec Un morceau de Tissu par exemple, invente ton propre costume pour
Edison. Rappelle-toi quil doit couvrir le capteur de lumiere dun coTe, mais qui
doit laisser lautre capteur liore.

Un pirate avec son
pandeau ?

Une princesse aux
longs cheveux ?

comment vas-tu
déguiser Edison ?

ET la lumiere ?
Une fois Edison déguisé, Télécharge le programme dans
Edison. Appuie sur le bouton démarrer (le triangle) puis
mets Edison dans un Tiroir. Lorsque Tu ouvres le tiroir,

S

Edison detecte la lumiere €1 joue Ia melodie.

Dans quel autre endroit sombre pourrdis-Tu mettre
Edison ? Essdie de le meTTre dans un sac ¢ dos ou dans
Ta boite & gouter.

Trouve la solution
Quel costume as-Tu choisi pour déguiser Edison ? Ecris le nom de Ton
costume, puis dessine-le.

S
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Seloigner de la lumiere

Les capteurs de lumiere dedison Ui permeTTent de detecter une source
lumineuse. Avec EABIOCKS, i| esT possible de programmer Edison pour e
faire reagir de differentes manieres ala lumiere.

Nous dllons faire un programme
pour quEdison s'€loigne de Ia
lumiere.

Que faire avec EdRlocks ?
Avec EdBlocks, rédlise le programme ci-dessous.

Ce programme demande d Edison de fuir la lumiere. Quand il détecte de la
lumiere dun coTeg, il Tourne de 'autre cote.

,mmm‘
. _

Dans ce bloc, chaoisis la vitesse de deplacement dEdison.

A ton avis, quelle vitesse est la plus adaptée pour
quEdison s'éloigne au mieux de Ia lumiere ?
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Que faire avec Edison ?
Télécharge le programme dans Edison.

MainTenanT, jouons au jeu des cafards |
Pour jouer, il Te faudra Trouver deux ou Trois autres amis.

Redlise un grand cercle sur ke sol avec du rupban adnesif. Le but du jeu €t de
garder Ton ropbot alinterieur du cercle, mais de pousser celui de Tes
adversaires en dehors.

Chague joueur a besoin dune lampe Torche. Quand les robots sont dans le
cercle, lance le programme €n appuyant sur le bouton démarrer (le Triangle).

AVEC Ta lampe, essdie de forcer les autres ropbots a sortir du cercle. Tu
peux aussi utiliser Talampe pour aider Ton propre roboT drester dans e
cercle. Le dernier Edison d linTérieur du cercle a gagne |

UTilise des
gommeTtes de
couleur ou du ruban
adneésif pour ecrire
Ton nom sur Ton
roboT. Aingi, il sera
plus facile de le
reconnaitre pendant
laffrontement.

Trouve la solution
| QUi @ gagne e match ?

2. Dans le programme du roboT qui a gagne, quelle vitesse a €1¢€
utilisee ? Lente, normale ou rapide ?

—

3. Avec tes amis, parle de ce qui s'est passé pendant le match. Pense &
la maniere dont les robots se sont comportés.
Pourquoi penses-Tu ce que jeu s'appelle le « jeu des cafards » ?
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ET sl on dansait ?

Rappelle-Toi des capteurs infrarouges dEdison. Ces capteurs
permettent de détecter les obstacles, mais ils peuvent aussi servir
communiguer avec un autre robot Edison.

Nous allons faire un
programme qui £ait danser
Edison lorsquil re¢oit un
mMessage d'un autre robot.

C'esT le robot de Ton
professeur qui enverrale
Message a Ton roboT. Ton
programme doit donc
attendre de recevoir ce
MESSAQE, puis f£aire danser
Edison.

Quand le message
€sT envove, la FéTe
peut commencer |

Que faire avec edBlocks ?
Ton professeur va f£aire un programme sur son Edison qui enverra un

MESsage rose.
Le programme de Ton professeur ressemble a ¢a

Ton programme doit faire danser Edison une £0ois quil a regu le message
rose.

Dans EdBIOCkS, cree un programme gui £aiT danser Edison. Tu peux le faire
Tourner, bipper, clignoter .. Comme dans une vraie féte |
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Que faire avec Edison ?
Télecharge Ton programme, et que la féte commence !

~

Si vous &Tes plusieurs, preparez Tous vos robots
en appuyant sur demarrer (le triangle).

Des que les roboTs recevront le message
rose, ils commenceront a danser.

Que la F€Te commence |

Trouve la solution
| I exisTe deux meéthodes pour qUEdison recoive e message rose.
Cherche dans EdBlocks €T Trouve ces deux meThodes.

Dessine-les ici *

J

2.A quoi ressemple Ton programme de danse ?
IMmprime Ton programme €1 donne-le a Ton
professeur.
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