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consignes

| L'€leve pige une carte-adéfi (avec la Trousse medcate).

2. L'€leve Trouve limage du personnel soignant indiquéee sur
la carte-defi pour connditre la case agpart.

3. L'€leve place Bee-pot sur cette image sur le Tapis de
jeu.

4 L€leve programme Bee-BoT pour rejoindre fogieT
NMedical indigué sur la carte-adefi

#*OOUr augmenter la dif Ficuite, on pourrdit demaonder d leleve de

debuter sur la Trousse medcdie (case départ), pour se rendre

sur e personnage du persomel soignant €1 Terminer sa

programmartion sur fojet médical
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* La disposttion des images sur le Tapis peut varier du modgle.
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Conditions d'utilisation

Cet atelier a €T€ crée par Vanessa Cote
€T Caraine Ann Gagnon, enseignantes au
prescolare ala CoMB,

| esT nTerdT de modfier, de venare ou
denlever NoTre signature presente dans
le document.

Si vous agsirez partager ce document, |
SErait gpPrecie ae reférer Vos colegues
sur notre page Facebook « Caravan ».

NTTPS//Www.£aCEPOOK COMV/Qroups/HI86820594/224/

* Gl vous constatez des erreurs dans Nos documents,
vedlez nous en fare parT le plus rapidement possible
afin QUE NOUS puUssions fdre s Ccorrections
NECESSAres.

' Prenez son de vous!
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https://www.facebook.com/groups/1541868205947224/

