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consignes: L

| L'éléve pige une carte chapeau pour savorr de quelle coueur
sera tronsformeé le lapin.

2. Léleve place Bee-Bot sur limage « magicien » (case agpart).

3. Léleve programme Bee-Bot vers le chapeau de labonne
couleur. Ensuite, Iéleve programme Bee-Bot vers la
baguetTe de la bonne couleur €1 « POUF » adun coup de
boguetTe magiaue le Iapin sera tTronsformél

* La digposition des images sur le Tapis de jeu peut varier du modele.
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Conditions d'utilisation

Cet afelier a €T¢€ crée par Vanessa Cote
€T Caraine Ann Gagnon, enseignantes au
prescolare ala CoMB,

I esT NnTerdT de modfier, ae vendre ou
denlever noTre signature presente dans
le document.

S VOus desirez partager ce document, |
SErait apprecie ae referer vos colegues
sur NOTre page Facenook « Caravan ».

NTTPS//wWww.£aCcebO0K COMYgroups/IDHI86820594/224/

* S vous constatez des erreurs dons Nos documents,
veullez nous en faire part le plus ropidement possble
OFin gue nous pussions fdre les corrections
nécessares.

A vos boguettes!

S O CanatYan
lllllll



https://www.facebook.com/groups/1541868205947224/

