[bookmark: _GoBack]Différentes légendes pouvant soutenir la planification d’un horaire qui respecte les besoins des enfants de 4 ans et 5 ans pour maximiser le potentiel d’un enseignement virtuel.


Niveau d’engagement dynamique des enfants 
 
	 Passif
[image: S Assoir : images, photos et images vectorielles de stock | Shutterstock]
	Intensité faible 
[image: Office+standing+desk Images, Stock Photos & Vectors | Shutterstock]

	Intensité moyenne 
[image: Sit, Stand, Switch! Get the Most from a Stand Up Desk | Ergotron]

	Intensité élevée 
[image: Les hommes occupent diverses positions debout. figurine posture. peintures  murales • tableaux Stickman, posture, pictogramme | myloview.fr]


	Activité qui sollicite peu de mouvements (ex. : l’enfant est assis) 
	Activité qui sollicite un peu de mouvements (ex. : l’enfant est debout) 
	Activité qui sollicite des mouvements de plusieurs parties du corps (ex. : l’enfant est essoufflé) 
	Activité de grande énergie qui sollicite de grands mouvements et plusieurs parties du corps (ex. : l’enfant a le cœur qui bat vite) 




	En groupe

	En sous-groupe
	En individuel
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	Selon la disponibilité des enfants et leur famille

	En mode synchrone
	En mode asynchrone
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[image: ÉD U CATION PRÉSCOLAIRE]Utiliser ce code couleur pour s’assurer de proposer des activités dans tous les domaines de développement
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