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. Léléve pige une image de couronne Noire
(ombrage).

2. Lé&léve retrouve labonne couronne sur ke Tapis de
jeu.
Léléve place Bee-botT sur fimage du coussin rouge
(case dgpar.
L'éléve programme Bee-BoT pour rejonare limage
de la bonne couronne.
Lorsgue le défi est réussi i place la petite
couronne noire pigee sur la feule de route,

* La disposition des images sur le Tapis pevt varier du modgle.






















Conditions d'utilisation

CeT atelier a €t€ creée par Vonessa Cote
€T Caroine Ann Gagnon, enseignantes au
préscolaire dla CSMB,

| esT NnTerdT de modfier, ae vendre ou
denlever noTre signature presente dans
le document.

Si vous agsirez partager ce document, |
SErait gpPrecit ae reférer Vos colegues
sur notre page Facebook « Caravan ».

NS/ W\ £aCED00k COM/groups/5H8682050H7224/

* Gl vous constatez des erreurs dans Nos documents,
vedlez nous en fare part le plus rapidement possiole
afin QUeE NOUS puUssions fdre s Ccorrections
NECESSAres.



https://www.facebook.com/groups/1541868205947224/

