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Consignes @

2
3
4

L'éleve pige une carte-microbe.
L'éleve ploce Bee-Rot sur limage de la petite file ou du
petit garcon (case départ).

L'éleve programme Bee-Bot pour rejoinare e microbe
pIgE.

Ensuite, leleve programme pour se rendre sur les mains
Propres.

*ATTention, I Fout éviter Ia case avec Tous les mic
reunis!
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Conditions d'utilisation

CeT atelier a €t€ crée par Vonessa CotTe
€T Caroine Ann Gagnon, enseignantes ad
prescolaire ala CSMB,

I esT NnTerdt™ de modfier, ae vendre ou
denlever noTre signature presente dans
le document.

Si vous désirez partager ce document, |
Serait apprécie de référer vos collégues
sur notre page Facenook « Caravan ».

NTTPS// Www.£aCEDOOK.COM/Qroups/I5HI86820594/224/

* 3 vous consTatez des erreurs dans nos documenTs,
vedillez nous en fare part ke plus rapidement possible
afin gue nous pussions fdre les corrections
NECESSAIres.

(! B L avez-vous les maing!
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