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L'€leve pige une carte accessoire. Ensuite, i essaie de
retrouver f[accessoire iaentique A celui pige sur ke Tapis de
Jjeu. (x»variante : Ieeve pige un mot-boucler)

L'€leve place Bee-BoT sur limage « chevalier » sur ie Tapis de
jeu (case depart).

L'€leve programme Bee-BoT pour se rendre sur ie bon
ACCESSOIre.

Lorsque [eleve areussi sa programmation, il place te petit
ACCESSOIre Pige sur faccessoire identigue sur la Feuile de
SuUvi. La feudile de suivi permettra de savoir combien de

Oe&fis seront réalisés par eleve aduront tatelier (optionnel.

X

ATTENTION Choisir la maniere dont vous vouiez Utliser fatelier avant de fimprimer.
Lapage du vocabulare €1 cele avec les moTs sur tes bouciers €st optionnelie.

* La disposition des images sur le Tapis de jeu peut varier du modele. © CanaYan
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un casque Un poucier une armure des gonts
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Conditions d'utilisation

CetT atelier a €€ créeé par Vonessa CoTe
et Caroine Ann Gagnon, enseignantes au
oréscolaire ¢ la CSMR.

| esT NnTerdT de modfier, de vendre ou
denlever noTre signature presente dans
le document.

Sl VOUS desirez partager ce document, |
SErait apprecie ae referer vos colegues
Sur nOTre page Facenook « Caravan ».

NTTPS//wWwWw.£ACEDOOK.COM/Jroups/ISHIB6820594/224/

* Gl vous constatez des erreurs dans Nos documents,
vedlez nous en fare part le plus rapidement possiole
afin - QuUe NOUS puissions fdadre les comrections
NECESSAres.



https://www.facebook.com/groups/1541868205947224/

