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  Sur les traces des dinosaures 
Consignes: 

1. L’élève ouvre un oeuf de plastique et tente de lire le mot-étiquette de couleur se 
trouvant à l’intérieur. (offir au besoin la feuille référentiel des couleurs) 

2. L’élève place Bee-Bot sur l’image « caverne » (case départ).  
3. L’élève programme Bee-Bot pour se rendre sur la couleur indiquée dans l’oeuf en 

évitant et contournant les volcans. (volcans = obstacles) 
4. Lorsqu’il réussit, l’élève colle la couleur sur la feuille des découvertes. 
5. Par la suite, l’élève pige un second oeuf et programme Bee-Bot à partir de l’image 

du dernier dinosaure ou reprogramme à partir de la caverne. (selon vos consignes) 

 
 

 
 

   

 
 

   

 
 

   

 
 

   

 
* La disposition des images sur le tapis peut varier du modèle. 
                                         
 

© CaraVan 2018 

Nous utilisons des petits cônes pour représenter les volcans 
sur le tapis de jeu, mais vous pouvez imprimer les images de 
volcans disponibles dans le document.  
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noir brun gris 

vert 

orange 

violet rose 

rouge bleu 

blanc jaune 

* Photo du tapis de jeu avec les cônes pour représenter les 
volcans. 
                                         
 

* Il est préférable d’imprimer les mots-étiquettes des 
couleurs sur du papier d’épaisseur normale pour pouvoir les 
plier et les cacher dans les œufs en plastique. 
                                         
 



Conditions d’utilisation 
Cet atelier a été créé par Vanessa Côté et Caroline Ann Gagnon, 
enseignantes au préscolaire à la CSMB. 

Il est interdit de modifier, de vendre ou d’enlever notre signature 
présente dans le document. 

Si vous désirez partager ce document, il serait apprécié de référer 
vos collègues sur notre page Facebook « CaraVan ».

https://www.facebook.com/groups/1541868205947224/ 

* Si vous constatez des erreurs dans nos documents, veuillez nous en faire part le plus
rapidement possible afin que nous puissions faire les corrections nécessaires.

À vos loupes! 

© CaraVan
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