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consignes

| Léleve pige une carte-bas. Ensuite, i compte ke nombre de
svlabes contenu dons fimage présente sur le bas.

2. Léleve ploce Bee-Bot sur limage « Pére noél » sur ke tapis de
jeu (case agpart).

3. Léleve programme Bee-Bot pour serendre sur ke bas
identioue A la carte-bas pigée et programme Bee-Bot pour
se rendre sous la bome cheminée (| sylabe, 2 svidbes, 3
svylobes).
Lorsgue la séguence de programmation €sT compleTée,
[éleve classe la petite carte-bas sur la bonne affiche
cheminée (I sylabe, 2 sylabes, 3 sylaoes).































Conditions d'utilisation

CeT atelier a €t€ crée par Vonessa CotTe
€T Caroine Ann Gagnon, enseignantes ad
prescolaire ala CSMB.

I esT NnTerdT de modfier, ae vendre ou
denlever noTre signature presente dans
le document.

Si vous agsirez partager ce document, |
SErait gpPrecit ae reférer Vos colegues
sur notre page Facebook « Caravan ».

NS/ W £aCED00K COM/groups/5H8682050H7224/

* S vous constatez des erreurs dons nos documents,
veullez nous en faire part e plus ropidement possble
aOfin Que nous pussions fadre les corrections
nécessares.
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