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empéte ce neige

7

consignes

| Léleve pige une petite carte-flocon. Ensuite, i essdie de
retrouver le flocon identigue a celui Pige sur e Tapis ae jeu.

2. Léléve place Bee-RoT sur limage « Nuage » sur ke Tapis de jeu
(cose dgpart).

3. Léléve programme Bee-BoT pour se rendre sur e bon
flocon.

4 Lorsque leleve aréussi sa programmation, i place ke petit
flocon pige sur ke Flocon identioue sur la feulle de tempéte
de neige (Fedie de suv. La fedile de suivipermettra de
sSavoIr combien de déflis seront rédiisés par leleve durant
tatelier (optionnel.

* La disposttion des images sur le Tapis de jeu peut varier du modele.
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Conditions d'utilisation

CeT atelier a €t€ crée par Vonessa CotTe
€T Caroine Ann Gagnon, enseignantes ad
prescolaire ala CSMB.

I esT nTerdt™ de modfier, ae vendre ou
denlever noTre signature presente dans
le document.

S VOus desirez partager ce document, |
SErait apprecie ae referer vos colegues
SUr NOTre page Facebook « Caravan ».

NS/ W £aCED00K COM/groups/5H8682050H7224/

* 3 vous consTatez des erreurs dans nos documenTs,
vedillez nous en fare part ke plus rapidement possible
afin | gue nous puissions fdre les corections
NECESSAIres

Cest la tempétel
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