Conditions d'utilisation

Ce document a €€ créé par Vanessa CoTe et Caroine Ann Gagnon,
enseignantes au préscolaire au CSSMB. | est interdit de modifier, de
venare ou denlever notre signature présente dans le document. Si
VOUS désirez partager ce document, référez vos colegues sur notre
page Facebook « Caravan », plutdt que de partager ke document PDF
drectement.

hTtps//www.facebook.com/groups/Caravanduprescolare

* 5l VOUS consTatez des erreurs dans le document, velilez nous en f£aire part le plus
rapidenment possiole afin que NOUS puUisSIioNs fdire Ies CorrecTions NECESSares.
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| L'eleve prend une carte «carte ad Tresors.
2. L€leve place Blue-Bot sur limMmage au pirate present suria

carte au Trésor. Le pirate serala case départ surle
Tapis de jeu.

3. Léleve programme Blue-BoT pour rejondre image
debutonT par ke son de la lettre représentée sur la carte
OU Tresor (ex. carte au Trésor « P » féléve programme
pour dler sur e présentont un « perrogqueT » ).
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* La disposition des images sur le tapis de jeu peut varier du modéle. @ Caﬂﬂfm



























