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LES BLOCS D’ACTION

Pour commencer un programme

[_]

Commence au drapeau vert

Commence le programme quand tu touches le
drapeau vert.

Tape pour démarrer

Commence le programme quand tu touches le
personnage.

Démarre quand ils se touchent

Commence le programme quand le personnage
touche |'autre personnage.

Démarre quand tu recois un
message

Commence quand tu recgois un message d’'une
couleur particuliere.

v

Envoie un message d'une
couleur particuliére

Envoie un message d'une couleur particuliere.

Les déplacements

1

Bouge vers la droite

Fait bouger le personnage a droite, du nombre de
case indiqué.

Bouge vers la gauche

Fait bouger le personnage a gauche, du nombre de
case indiqué.

Descends

Fait bouger le personnage vers le haut, du nombre
de case indiqué.

Monte

Fait bouger le personnage vers le bas, du nombre
de case indiqué.

Tourne a droite

Fait tourner le personnage a droite, du nombre de
fois indiqué (12=tour complet).

Tourne a gauche

Fait tourner le personnage a gauche, du nombre de
fois indiqué (12=tour complet).

Saute

Fait sauter le personnage sur place, de la hauteur
indiguée.

Retourne ou tu étais au début.

Renvoie le personnage a sa position de départ.

Les attitudes

Deviens plus grand

Fait grandir un personnage du nombre indiqué.

Deviens plus petit

Fait diminuer un personnage du nombre indiqué.

Reprends la taille de départ

Redonne au personnage sa taille de départ.

| | Apparait Fait apparaitre un personnage.
Sl |
S ‘ Disparait Fait disparaitre un personnage.
Parle Fait parler le personnage dans une bulle




Les sons

12 ] | Joue un son qui fait « plop » Fait jouer un petit son « plop »

pop

i) | Joue un son enregistré Permet d’enregistrer un son, une phrase...

Les controles avancés

Ay Accélere Accélere la vitesse des actions du personnage
I\_I"_J || | Arréte Arréte les actions du personnage.
. Arréte I'action du personnage pendant le temps
. | Fais une pause e
10 indique.
3 ] )2/l | Répéte Fait rejouer I'action du nombre de fois indique.

Fin Termine toutes les actions.

ﬁ Termine et va a la page... Arréte les actions et lance la page indiquée.

N Y - - - - \ . - -
Recommence a l'infini Recommence les actions a l'infini.




